Codesysteme

ASCII-Code

Verallgemeinerung von Codesystemen
Unicode

RGB-Code

Code vs Codec

Der Begriff Codec leitet sich von den zwei Wortern encoder und decoder ab. Die beiden
Begriffe werden zwar dhnlich geschrieben, unterscheiden sich aber in ihrer Bedeutung. Ein
Codec beschreibt ein Vorgehen oder einen Algorithmus, um Daten vor dem Senden nach
einem definierten Verfahren zu kodieren und nach dem Empfang wieder zu dekodieren. Dies
ist besonders sinnvoll, um Informationen effizienter zu iibertragen und weniger Bandbreite zu
beanspruchen. Zudem koénnen Daten verschliisselt und die Kommunikation dadurch sicherer
gemacht werden. Wir lernen einige Methoden fiir beide Anwendungsfille in einem spéteren
Kapitel kennen. Im Gegensatz dazu beschreibt ein Code ein System, das einer Reihe von
Symbolen eine bestimmte Bedeutung zuordnet, wie wir in diesem Abschnitt gesehen haben.



Ubungsaufgaben

10.

11.

12.

13.

. Thr wollt euch fur komplettes Skatspiel die Abfolge schwarzer (Pik, Kreuz) und roter

(Herz, Karo) Karten merken und als Hexadezimalzahl kodieren. Wie viele Ziffern miisst
ihr euch merken?

. Du schreibst eine Kurznachricht und kodierst sie mit dem ASCII-Codesystem. Deine

Nachricht hat inklusive Leerzeichen 40 Zeichen. Wie viele Bytes bendtigst du fiir
Kodierung deiner Nachricht?

Du méchtest ein Foto speichern, dessen Pixel als RGB-Werte reprasentiert werden. Das
Foto soll 200 x 300 Pixel haben. Welchen Speicherbedarf haben die Farbwerte aller Pixel
zusammen?

. Du mochtest ein Foto im RGB-Format speichern und hast 0,75 MB zur Verfiigung.

Das Foto ist quadratisch. Welche Dimension hat das groffitmogliche Bild, dass in den
vorhandenen Speicher passt?

. Du mochtest ein Bild in insgesamt 256 Graustufen speichern. Das Bild hat eine Auflésung

von 1200 x 800 Pixel. Wie viel Speicherplatz benotigst du?

. Du mochtest ein Bild im Schwarz/Weifl-Format speichern. Du hast 0,5 KB zur

Verfiigung. Wie viele Pixel kannst du speichern?

. Ermittle die maximale Farbtiefe, die du fiir ein Bild mit 1000 x 800 Pixeln und einer

Dateigrofie von 0,8 MB verwenden kannst.

. Wie viele Farben koénnten wir kodieren, wenn wir nur 7 Bits statt 8 fiir jede der

Grundfarben Rot, Griin und Blau verwenden wiirden?

. Wire es sinnvoll, eine erweiterte Version des RGB-Codes zu erstellen, die fiir jede der

Grundfarben ein zusétzliches Nibble hinzufligt? Wie viele Farben kénnten wir dann
kodieren? Finde Argumente fiir und gegen diese Idee!

Wir hatten nicht immer die vollen 16.777.216 Farben auf unseren Computerbildschirmen.
Recherchiere, wie sich Farbcodes im Laufe der Geschichte der digitalen Computer
entwickelt haben. Kannst du einige Screenshots aus ldngst vergangenen Zeiten finden?

Du mochtest eine Audiodatei mit einer Ladnge von 1 Minute speichern. Du wéhlst eine
Sample Rate von 4000 Hz und eine Bit Depth von 16 Bit. Wie grofl wird die Datei?

Du hast eine Audiodatei (unkomprimiert) mit einer Lange von 10 Sekunden und einer
Grofle von 100 KB. Du weifit, dass die Sample Rate 5 Khz betrdgt. Welche Bit Depth
hat die Aufnahme?

Du entwirfst ein Logo fiir deine Firma, das du auf moéglichst unterschiedlichen Medien,
vom Flyer bis zum Plakat, in hoher Qualitdt drucken mochtest. Welches Dateiformat
wahlst du und warum?



14.

15.
16.

Erlautere den Unterschied zwischen Codesystemen mit fester und variabler Lange. Nenne
jeweils ein Beispiel.

Ist der Morsecode ein bindres Codesystem? Begriinde deine Antwort.

Wie viele Bits verwendet der Braille-Code, um ein Symbol darzustellen? Ist der Braille-
Code ein Binédrcode?
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